


Uma porcentagem muito pequena de individuos pode sofrer ataques epiléticos ou perda de consciéncia quando exposta
a certos padrdes de luzes ou luzes intermitentes. A exposicao a certos padrdes ou fundos de tela em um aparelho de
televisdo ou ao jogar videogame pode ocasionar ataques epiléticos ou perda de consciéncia nesses individuos. Essas
condigdes podem gerar sintomas ou convulsdes epiléticas ndo descobertas antes em pessoas que ndo tenham histérico
de convulsdes ou epilepsia. Se vocé ou alguém da sua familia tiver uma condigéo epiléptica ou ja tiver tido convulsdes
de qualquer tipo, consulte seu médico antes de jogar. INTERROMPA IMEDIATAMENTE o uso e consulte seu médico se
voceé ou seu filho sofrerem qualquer um dos seguintes sintomas ou problemas de sadde:

» tontura » contracdes nos olhos ou masculos » desorientagdo » qualquer movimento involuntdrio

» visdo alterada P perda de consciéncia » ataques epilépticos ou convulsao
VOLTE A JOGAR SOMENTE COM 0 CONSENTIMENTO DE SEU MEDICO.

USO E MANUSEIO DE VIDEOGAMES DE FORMA A REDUZIR A CHANCE DE ATAQUE EPILEPTICO
» Use o videogame numa area bem iluminada e mantenha-se o mais longe possivel da tela do televisor.

» Evite televisores de tela grande. Use a menor tela de televisao disponivel.

» Evite o uso prolongado do sistema PlayStation®3. Descanse por 15 minutos a cada hora de jogo.

» Evite jogar quando se sentir cansado ou precisar dormir.

Pare de usar o sistema imediatamente se vocé sofrer qualquer um dos seguintes sintomas: tontura, nausea ou
sensacdo similar a enjoo; desconforto ou dor nos olhos, nos ouvidos, nas maos, nos bragos ou em qualquer outra parte
do corpo. Se os sintomas persistirem, consulte um médico.

AVISO:

Tenha cuidado ao utilizar a fungéo do sensor de movimento do controle sem fio DUALSHOCK®?3 e do controle de
movimentos PlayStation®Move. Ao usar essa funcéo tenha um cuidado especial com os pontos a seguir. Se o controle
atingir uma pessoa ou objeto, isso podera causar ferimentos ou danos acidentais. Antes de utiliza-lo, verifique se o
espaco é grande e suficiente ao seu redor. Ao utilizar o controle, segure-o com firmeza, tendo certeza de que ele néo
podera escorregar de sua mao. Se estiver utilizando um que esté conectado ao sistema PS3™ através de um cabo
USB, certifique-se de que existe espago o bastante para o cabo, de forma que ele ndo atinja as pessoas ou objetos
préximos. Também tome cuidado para ndo puxar o cabo do sistema PS3™ enquanto estiver usando o controle.

AVISO A PROPRIETARIOS DE TELEVISORES DE PROJEGAO:

N&o conecte o sistema PS3™ a uma TV de projegdo sem primeiro consultar o manual de instruges da TV, a menos
que ela seja do tipo LCD. Caso contrario, sua tela de TV pode ser danificada permanentemente.

MANUSEIO DO SEU DISCO NO FORMATO PS3™:

» Néo o dobre, amasse ou mergulhe em liquidos.

» Néo o deixe exposto a luz direta do Sol ou proximo a um radiador ou outra fonte de calor.

» Sempre descanse, ocasionalmente, durante longas sessoes de jogos.

» Mantenha o disco limpo. Sempre segure o disco pelas pontas e 0 mantenha em seu estojo de protecéo quando ndo

estiver sendo usado. Limpe o disco com um pano limpo, macio e seco, com movimentos retos a partir do centro
para fora do disco. Nunca use solventes ou abrasivos.
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n PREPARE-SE

PARA O MUNDO

DAS CORRIDAS

DE RUA,

NO ESTILO DA COSTA
CALIFORNIANA

DURANTE TODO 0 DIA, AS RUAS DE LOS AN-
GELES SERAQO SEU CAMPO DE PROVAS EM
CORRIDAS NAS RUAS, CHEIAS DE ACAO, SEM
INTERRUPCAO E INCRIVELMENTE VELOZES.

Das curvas fechadas da Mulholland Drive as avenidas
de Santa Monica, uma cidade que transborda vida
te espera para testar sua habilidade e coragem ao
competir para construir sua reputagdo e ganhar
dinheiro vivo.

Vocé tera uma série de opgoes de tunados incriveis,
muscle cars, carros exoticos, carros de luxo e super-
bikes. No entanto, escolher um veiculo é apenas o
comeco, ja que voceé tera possibilidades ilimitadas
paraajustar e personaliza-los com o desempenho das
melhores pecas de reposicao e kits personalizados.

PREPARE-SE PARA AS CORRIDAS DE RUA NO
SEU MELHOR, SEM LIMITES E SEM REGRAS...

BEM-VINDO AO MIDNIGHT CLUB.
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INICIANDO

PARTE FRONTAL DO SISTEMA PLAYSTATION®3

Tampa do compartimento

Compartimento para CF*'

Botao de ejecdo
Compartimento para
SD*? Memory Card

Compartimento
para Memory Stick™

Insira o disco com a parte
impressa voltada para cima.

" CompactFlash®
“* Cartdes SD - Secure Digital

Botao de alimentagéo

Ventilacdo

Botéo de ejecdo
Indicador de acesso a WLAN
Indicador de acesso ao disco rigido

Porta USB

NOTA

Alguns modelos do sistema PlayStation®3 ndo contém o compartimento de midia. Consulte as
instrugdes de utilizagdo do seu modelo de sistema PlayStation®3 no que se refere aos recursos
especificos inclusos.

INICIANDO UM JOGO

Leia atentamente as instrugoes fornecidas com seu sistema de entretenimento de computador
PlayStation®3 antes de sua utilizagdo. A documentagdo contém as informagbes de como
configurar e utilizar seu sistema, bem como as informacdes importantes de seguranca.

Confira se o interruptor MAIN POWER, localizado na parte posterior do sistema, esta ligado. Insira
o disco Midnight Club Los Angeles no leitor com a face impressa voltada para cima. Selecione o
icone do titulo do software abaixo de [Jogo] no menu XMB do sistema PlayStation®3 e, depois,
pressione o botao X. Consulte o manual para obter mais informacoes sobre o uso do software.

SAINDO DE UM JOGO
Durante o jogo, pressione e mantenha pressionado o botdo PS do controle sem fio por pelo
menos 2 segundos. Depois selecione “Sair do Jogo” exibido na tela.

DICA: Para retirar um disco, pressione o botéao de eje¢ao apds ter saido do jogo.
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CONTROLES DO JOGO
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CONTROLE ESQUERDO
CONTROLE DIREITO P/ CIMA
CONTROLE DIREITO P/ ABAIXO
BOTAO LI + CONTROLE ESQUERDO

BOTAO LI + CONTROLE ESQUERDO,
ENQUANTO TIVER AR

BOTAO RI
BOTAO L3
BOTAOD R3
BOTAO X
BOTAD A
BOTAOD O

BOTAO I
(OU BOTOES L2 + R2)

BOTAO L2

BOTAD R2

DIRECIONAL PARA CIMA
DIRECIONAL PARA BAIXO
DIRECIONAL PARA ESQUERDA
DIRECIONAL PARA DIREITA
BOTAO SELECT

BOTAD START

Virar
Acelerando
Frear/Marcha a Ré

Dirigir com Duas Rodas / Transferir Peso

Controle No Ar

Freio de Mao

Habilidades Especiais / Itens Especiais
Nitro / Turbo no Vacuo

Fardis Dianteiros

Alterar Visualizagao da Camera

Alternar Informacées dos Competidores Multiplayer

Camera Traseira

Camera Esquerda

Camera Direita

Mapa na Tela / Fechar Assistente

Hidraulicos (Desbloqueio via o Rockstar Games Social Club)
Voltar Para a Musica Anterior (Segurar para Pausar a Musica)
Pular para a Proxima Musica

Mapa GPS

Pausar / Menu Opcéo




» A MELHOR MANEIRA
DE VER LOS ANGELES
E A 245 MPH

DICA CORRIDA O1
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TURBO NO VACUD

Quando estiver colado atras de um piloto
adversario, vocé vai notar seu rastro se
projetando na sua direcao. Isto significa

que vocé esta no vacuo e seu Medidor de
Turbo no Vacuo se preenchera. Quando este
medidor estiver cheio, pressione o botdao R3
para receber um impulso de velocidade.
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REPUTAGAD

o

COMPETIR NAS CORRIDAS RENDE
PONTOS DE REPUTACAO E DINHEIRO -
QUANTO MELHOR VOCE SE SAIR, MAIS
PONTOS VOCE GANHARA.

Pontos de reputacao (Rep Points) sdo essenciais
para evoluir no Modo Career (Carreira). Vocé con-
hecera diferentes personagens pelo caminho,
alguns deles véo te desafiar a conseguir um deter-
minado nimero de pontos de reputacao antes que
possa encara-los.

A velocidade que vocé ganha pontos depende de
suas habilidades com seu carro: quanto mais alta
aposicao e quanto mais dificil for o oponente, mais
pontos voceé vai acumular. Os pilotos na cidade sao
representados por icones coloridos no seu mapa
GPS e estas cores representam a sua dificuldade:
corredores verdes sao os mais faceis, pilotos em
amarelo sao os de médiadificuldade, os pilotosem
laranjasao osdificeis, e os pilotosemvermelho sao
os mais dificeis. Acumulando pontos de reputagao
serdo desbloqueados novos recursos e opcoes.
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TELA DO JOGO

2
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\I ’o‘\ CRONOMETRO DA CORRIDA Vostra o tempo total para a corrida atual.
¥=7 CONTADOR DE VOLTAS Para Corridas de Circuitos (Circuit Races), mostra em qual volta vocé esta.

@ COLOCAGAD Mostra em que posicao vocé esta.

SETA Direciona vocé para o proximo ponto de controle (Checkpoint) durante uma corrida, ou para
’é\' um destino selecionado em piloto automatico (Cruise) que vocé selecionou no mapa do GPS.
= MINIMAP Dependendo do modo em que vocé esta, serao mostrados icones diferentes no
minimapa.

,'é\ PAINEL DE INSTRUMENTOS Mostra todos os medidores relevantes no painel e as infor-
Y2 macoes da rua. Veja a direita para obter mais detalhes.

OUTROS RECURSOS
SIDEKICK® Personagens diferentes do jogo vao te ligar com diversos desafios e também para dar
dicas que vao ajudar durante o jogo.

CR Quando vocé atingir o limite de velocidade, vocé vera um “CR” de “Cruise” (Piloto Automatico)
aparecer. Isso o ajudara a manter a velocidade configurada para evitar multas quando a policia
estiver perto.



» NAO PARE

PARA PEDIR INFORMNAGCOES

A tela do seu carro é projetada para fornecer apenas a informagao mais importante sobre o seu
veiculo e sobre a cidade ao seu redor. Isso é tudo o que vocé precisa saber sobre o isso.

':5) MEDIDOR DO TURBO NO VACUO
Este medidor é preenchido quando vocé estéa na
cola de outro carro. O medidor fica verde quando
o Turbo no Vacuo esta disponivel.
! NITRO
Mostra quantos tanques de nitro vocé ainda
tem.
MEDIDOR DE AVARIAS
Este medidor aumenta a medida que o veiculo
sofre danos e piscara quando vocé estiver com
o carro quase que totalmente avariado. Quando
este medidor ficar totalmente preenchido seu
carro estara fora da disputa.
TACOMETRO
Mostra a RPM (Rotacoes Por Minuto) do seu
__ motor.
{8} VELOCIMETRO
Mostra sua velocidade atual.
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INDICADOR DE MARCHA
Mostra qual marcha esta engatada em seu veiculo.

LIMITE DE VELOCIDADE
Mostra o limite de velocidade da via que
vocé esta atualmente.

DETECTOR DE POLICIA
Avisa se a policia esta por perto.

RUA / RADIO

Mostra a rua em que vocé se encontra.
Também mostra a informacao da faixa de
musica quando toca uma nova musica.

HABILIDADES ESPECIAIS / ITENS ESPECIAIS
Esses instrumentos te mostram com quais
habilidades especiais ou itens especiais
vocé esta equipado. Conforme vocé
participa das corridas, estes

instrumentos irdo se carregar antes
de serem empregados.
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Segurando o freio de mao e acelerando ira
fazer os pneus girarem em falso. Virando a di-
recdo faz com que o carro rode e pode coloca-

lo rapidamente na direcéo certa. Soltando

o freio de mao seu carro ganha uma maior

aceleracao que ajudara a retomar a velocidade
e voltar para a corrida.




As vezes, conhecer os atalhos e os becos é que
o ajudardo a ganhar a corrida. Para fazer seu
proximo movimento, sem perder velocidade,
toque no botao para cima para abrir o Mapa
HUD e vocé vera um mapa em tela cheia do alto.
Para exibir os detalhes da cidade, aperte o botao
SELECT para exibir Los Angeles no GPS em 3D.
Assim, vocé pode aproximar ou distanciar o zoom
e localizar as corridas e o contetido da sua carreira.

AVARIAS

Ao bater e amassar seu carro, vocé vai
acumulando danos fisicos no carro. No intervalo
entre as corridas, vocé terd a opgao de fazer um
Conserto Rapido (Quick Fix), que ird desamassar
erecompor alguns danos no carro para continuar
correndo. Se vocé continuar sem consertar seu
veiculo, eventualmente vocé vai danificar demais
seu veiculo, até ficar totalmente danificado e ter
que ser substituido. Vocé sera eliminado caso

»GONHECENDO AS
RUAS DE LOS ANGELES

isso aconteca enquanto estiver correndo. Vocé
pode consertar completamente o seu veiculo em
um posto de servico ou na garagem, quando nao
estiver em Cruise.

MISSION LOG (REGISTRO DAS MISSOES)

O Registro das Missdes é onde vocé vai encontrar
todas as suas missdes ativas e concluidas, bem
como uma lista de todos os tutoriais (Tutorials).
Verifique frequentemente a se¢cdo de Tutoriais
pois sera atualizada com as novas informagoes de
seu progresso no jogo. Algumas missoes exigem
que vocé obtenha um determinado numero de
pontos de reputacao ou ganhe um certo nimero
de corridas; seu progresso constara no Registro
das Missoes. Conforme os personagens te
mandarem mensagens de texto ou ligarem com
missdes adicionais, estas serdo imediatamente
adicionadas a lista.
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MODO CARREIRA

CDNTRDLE NO AR

Quando o seu veiculo estiver subindo apos
realizar um salto, apertando o botao L1
enquanto move o controle esquerdo (ou
inclinando o controle SIXAXIS™) te dara
Controle No Ar, que pode ser usado para
inclinar seu veiculo para uma posicao mais
vantajosa na aterrissagem.




n VOGE TERA DE
INICIAR DE BAIXO
PARA SE
TORNAR UMA
LENDA DAS RUAS

QUANDO INICIA 0 MODO CARREIRA, VOCE TERA UMA SELECAO LIMITADA DE VEICULOS
QUE POSSA BANCAR E UMA PEQUENA QUANTIA EM DINHEIRO. QUAL CARRO VOCE
ESCOLHE E QUANTO GASTA NOS MODOS DE CORRIDA E COM VOCE, MAS NAO SE

ESQUECA DE ESCOLHER UM CARRO QUE CORRESPONDA A SEU ESTILO DE PILOTAGEM.

Quando vocé quiser iniciar uma corrida, basta escolher um piloto para desafiar, piscar os fardis,
e imediatamente comecara uma corrida.

Diversos tipos de corrida podem ser encontrados nas ruas de Los Angeles. Participar de
uma série de eventos, marcados com diferentes simbolos no mapa GPS, é essencial para
melhorar suas habilidades de pilotagem e avango no Modo Carreira.




/7 VOCE TEM QUE ARRISCAR
TUDO PARA TUDO GANHAR

DICA DE

bIRIGINDD EM 2 RODAS

Nos espacos apertados pode-se manobrar usando o
Dirigir em 2 Rodas. Segure o botao L1 e empurre para
a esquerda ou para a direita o Controle Esquerdo (ou
incline o controle SIXAXIS™) e o peso do seu carro se

deslocara para um lado, permitindo que vocé dirija em
duas rodas. Ficar sobre duas rodas também evita que
os competidores utilizem o turbo no vacuo.




CORRIDAS ESPECIAIS + DESAFIOS

A MEDIDA QUE FAZ PROGRESSOS EM SUA CARREIRA ATRAVES DO MODO CARREIRA, VOCE VAI
SENDO APRESENTADO PARA 0S TIPOS ESPECIAIS CORRIDAS E MISSOES. VOCE VAI DESCOBRIR
MAIS SOBRE 1SS0 COM SEU SIDEKICK, NOS PONTOS DE ENCONTRO OU NA GARAGEM. COMPLETE
COM EXITO ESTAS CORRIDAS PARA CONSEGUIR MAIS PONTOS DE REPUTAGAO E DINHEIRO.
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HABILIDADES ESPECIAIS

DICA DE CORRIDA OS
ettt
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USANDD O NITRO

Equipe seu veiculo na garagem com tanques
de nitro para dispor deste recurso. Multiplos
tanques podem ser instalados, sendo que
cada tanque permite que vocé use o nitro
durante a corrida pressionando o botao R3.
A utilizagao do nitro proporciona ao seu vei-
culo uma aceleragéo incrivel. Durante a cor-
rida vocé pode abastecer um tanque de nitro
passando por um posto de combustivel.




n REGRAS SAO FEITAS
PARA SEREM QUEBRADAS

TER UMA MAQUINA DOS SONHOS DE ALTO DESEMPENHO NADA SIGNIFICA
SEVOCE NAO SABE UTILIZA-LA. A MEDIDA QUE PROGRIDE NO MODO CARREIRA,
0 DOMINIO DESSAS HABILIDADES ESPECIAIS SERA A CHAVE PARA SEU SUCESSO.

AGRO

Permite a vocé passar pelos oponentes,

acertando e afastando qualquer carro que ficar
em seu caminho. E desbloqueado no Modo
Carreira e cobrado pela direcao limpa. Quando
estiver totalmente carregado, o Agro pode ser
ativado ou utilizado mais tarde pressionando-se
o botéo L3.

— Y "%

W
> =
=

EMP

E um Pulso Eletromagnético (EPM) que desa-
tiva temporariamente os oponentes, dando-lhe
a oportunidade de ultrapassa-los de uma vez.
Desbloqueado durante o Modo Carreira, o me-
didor de EMP pode ser acusado de deslealdade.
Quando estiver carregado, aperte o botao L3
quando os competidores estiverem proximos.

ZONE

Simula a adrenalina ao correr em velocidades
insanas e fazer o mundo a sua volta passar
em camera lenta, permitindo que vocé se
vire com facilidade nas curvas fechadas e em
espacos estreitos. Zone € desbloqueado no
Modo Carreira e € acusado de deslealdade. As
colisbes impedem que o medidor carregue.
Ative Zone pressionando o botao L3.

ROAR

O Roar emite um barulho do motor tao alto
que o trafego fara tudo que puder para sair
do caminho. Ele é desbloqueado no Modo
Carreira e acusado de deslealdade. Quando
totalmente carregado, o Roar pode ser ativado
pressionando-se o botao L3 ou pode ser
guardado para utilizar posteriormente.
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R DE CORRIDAS
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CONFORME FOR CONHECENDO AS RUAS DE
LOS ANGELES, COME(;AR[\ A NOTAR VIELAS,
RAMPAS DE ACESSO E ESTRADAS/RUAS
DE TRAFEGO PESADO QUE DARIAM LOCAIS
PERFEITOS PARA COMPETIGOES. 0 EDITOR DE
CORRIDAS POSSIBILITA TESTAR SUAS IDEIAS.
Vocé podera “andar e soltar” pontos pela cidade
ou ter uma visao do alto e posicionar a vontade
os pontos de controle. Apds criar sua corrida
personalizada, vocé pode coloca-la como uma
corrida de teste. Corridas personalizadas podem

ser compartilhadas e competidas online com
outros jogadores.
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DICA DE CORRIDA O6&

TRANSFE| CIA DE PESO EM MOTOS

Segurar o botao L1 enquanto faz curvas com uma
moto faz com que o piloto transfira seu peso e
incline-se para o lado da curva. Manter pressiona-
do o botao L1 enquanto puxa para tras o Controle
Esquerdo (ou inclina o controle SIXAXIS™)
permite ao piloto empinar a moto. Empurrar para
frente o Controle Esquerdo (ou inclinar o controle
SIXAXIS™), mantendo o botao L1 pressionado

faz com que o piloto se abaixe, o que reduzird o
arrasto e aumentara sua velocidade. Acionar os
freios em combinacao com este ultimo controle é
o segredo para empinar a traseira da moto.
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MODO ARCADE + CUMPRIR OBJETIVOS
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NO MODO ARCADE VOCE TERA A OPCAO
DE PULAR RAPIDAMENTE PARA SUAS
CORRIDAS FAVORITAS. 0 MODO ARCADE
PODE SER ACESSADO DIRETAMENTE
PELO MENU DE PAUSA E PERMITE
QUE VOCE CONFIGURE E TREINE AS
CORRIDAS QUANDO E COMO QUISER.

Vocé terd aopgéo de escolher o tipo de corrida,
o niimero de oponentes, a dificuldade, utilizar
itens especiais, o trafego, a meteorologiae a
hora do dia. Qualquer corrida que vocé tenha
desbloqueado durante o Modo de Carreira,
seja de Trajeto Fixo (Ordered) ou nao, de
Circuito (Circuit Races) ou de Ponto Turistico
(Landmark) estara disponivel.




» ENTAO VOCE ACHA
QUE E O MELHOR?

MERGULHE NO MUNDO ONLINE PARA TESTAR SUAS HABILIDADES CONTRA JOGA-
DORES DE TODO 0 MUNDO. AS SESSOES ONLINE SAQ FACILMENTE ACESSADAS PELO

MENU DE PAUSA.

ONLINE CRUISE (PILOTO AUTOMATICO ONLINE)

Iniciar o piloto automatico online (Cruise Online)
colocara vocé em um grupo com até 15 outros
jogadores em uma sessao de piloto automatico
. Solicite uma corrida (Request a Race), e vocé
pode entrar na fila para uma disputa, ou apenas
continuar dirigindo. Alternativamente, monte
sua propria corrida com o editor de corrida
online e poste a corrida para que ela entre na fila.

STANDARD E TIERED MATCHES
(JOGOS PADRAO E EM SEQUENCIA)

A partir do menu Online. escolha entrar em
(join) ou hospedar (host) um Jogo Padrao ou
Em Sequéncia, eventos isolados lancados por
um acesso a rede. Nos Jogos Padrao (Standard),

TIPOS DE CORRIDA

FREE FOR ALL CAPTURE THE
FLAG (CAPTURAR BANDEIRA
CADA UM POR SI)

Corra para recolher uma bandeira e devolvé-la a
um ponto enquanto os outros jogadores tentam
rouba-la. Se uma bandeira é devolvida, uma
nova bandeira é gerada e os jogadores repetem
o processo. O vencedor sera o jogador que
conseguir o limite de pontuacao ou capturar a
maioria das bandeiras até acabar o prazo.

BASEWAR CAPTURE THE  FLAG
(CAPTURAR BANDEIRA BASE UNICA)

Capturar a bandeira em equipe, onde cada equipe
tem uma bandeira que é gerada em sua base. O
objetivo é capturar a bandeira do outro time e
trazé-la de volta a base de sua equipe. O vencedor
sera o time que conseguir o limite de pontuacgao ou
capturar a maioria até acabar o prazo.

o host pode personalizar as configuracoes do
modo de jogo/corrida e as restricoes no lobby.
Nos Jogos Em Sequéncia (Tiered), os modos
de jogo tem uma configuracdo padrao pré-
determinada. Entre em um jogo, escolha seu
carro, e sinalize que vocé estd pronto para
comecar. Depois de completar uma corrida ou
o modo de batalha (battle mode), vocé voltara
para o lobby, onde o host pode alterar as
configuracées, o modo da corrida ou do jogo, e
em seguida, iniciar novamente.

SPECTATOR MODE (MODO ESPECTADOR)
Entre em uma sessdo que ja estad no meio de uma
corrida e assista enquanto espera para entrar no
inicio da préxima prova.

SPLIT BASE CAPTURE THE FLA
(CAPTURAR BANDEIRA BASES SEPARADAS)
Capturar a bandeira em equipe , em que cada
equipe tem uma base e uma bandeira neutra
gerada entre as equipes. O objetivo é capturar a
bandeira neutra e trazé-la de volta a base de sua
equipe. O vencedor sera o time que conseguir
o limite de pontuacao ou ter capturado mais
bandeiras até acabar o tempo.

KEEPAWAY (MANTER AFASTADO)
Uma unica bandeira é gerada, e os jogadores
devem correr para pega-la. Apenas o jogador
que tem a bandeira adquire a Bandeira por
Tempo (Flag Time), enquanto eles tiverem sua
posse. Fuja dos perseguidores para que eles
nao possam roubar a bandeira e ganhar para si
a Bandeira por Tempo. O jogador que ficar mais
tempo com a bandeira no final, ganha o jogo.
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UNORDERED RACES

(CORRIDAS SEM TRAJETO FIX0)
No comecgo desta corrida, todos os pontos
de controle e a linha de chegada estardo
posicionados. A ordem em que vocé cruzar
os pontos de controle fica de sua conta. O
vencedor é o primeiro piloto a passar por todos
os pontos de controle.

STOCKPILE (GRUPO DE BANDEIRAS)

A Captura da Bandeira Cada Um Por Si com um
‘tempero’. Um grupo de bandeiras é gerado, sendo
que a quantidade de bandeiras € uma a menos que
o nimero de jogadores. Devolva uma bandeira
para sua base e em seguida, roube ou adquira
outra bandeira que nao tenha sido pega no grupo.
Apos todas as bandeiras do grupo criado terem
sido capturadas, um novo grupo é gerado. Vence
o jogador que alcancou o limite de pontuacao ou

RECURSOS ONLINE

RATE MY RIDE (AVALIE MEU CARRO)
Enquanto estiver na garagem, poste o perfil do seu veiculo
e deixe que os jogadores de todo o mundo avaliem seu
veiculo para ver quem realmente € o rei do design.

ONLINE

tem mais capturas quando o tempo se esgota.
Cuidado, pois uma das bandeiras do grupo é uma
bomba, e vocé nao sabera até pega-la. Transfira
a bomba para outro jogador antes que o tempo
acabe ou a sua pontuacéao seréa reduzida.

SPLITBASE STOCKPILE (GRUPO DE
BANDEIRAS BASES SEPARADAS
E um jogo em equipe onde cada equipe tem uma
base e um conjunto neutro de bandeiras geradas
entre elas. O objetivo é capturar as bandeiras
neutras e trazé-la de volta a base de sua equipe.
Apo6s todas as bandeiras do grupo terem
sido capturadas, um novo grupo é gerado. O
vencedor sera o time que conseguir a pontuacao
requerida ou ter capturado mais bandeiras até
acabar o tempo.

Entre no Modo de Foto (Photo Mode), no Menu de
Pausa, para tirar uma foto do seu carro e adiciona-la
ao seu album. Vocé pode publicar suas fotos no Rock-
star Games Social Club, onde vocé pode revisar, vi-
sualizar e fazer o download delas sempre que quiser.

SELLING VEHICLE PROFILES
(VENDENDO PERFIS DE VEICULOS)
Vocé pode personalizar o aspecto externo de
seu veiculo, a pintura, os adesivos em vinil, etc.,
e coloca-lo a venda através do Rate My Ride.
Vocé s6 pode comprar perfis para os veiculos
que vocé ja tenha desbloqueado. O dinheiro é
transferido entre as contas dentro do jogo.

CUSTOM PLAYLISTS, (LISTA
PERSONALIZADA DE MUSICAS)

O recurso Lista Personalizada de Musicas pode
ser acessado pelo menu de pausa, e permite
que vocé crie um mix de musicas personalizado
para a conseguir ter uma experiéncia de corrida
perfeita. Basta navegar através de cada género
e marcar suas cancgoOes favoritas. Sua Lista Per-
sonalizada de Musicas sera enviada automatica-
mente para o Rockstar Games Social Club para
ser ouvida mais tarde.
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Suporte
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Peg Ulanosky
Chris Wells

Criacao Adicional
Suplementar

Alive Interactive Media
Shanghai Art-Coding
Software Co., Ltd
Eyetronics.

Digimation

Meshwerks

Agradecimentos
Especiais
Ayman Abifaker
Joaquin Barroeta
Eric Beater

Jeff Bikas

Alex Borla

David Borla
Joshua Breindel
Christina Briseno
Enrique Castillo
Seul Kee Chang
Shawn Church
Francis Cortez
Alex Ehrath

John Fasal
Christopher Fuentes
Nolan Gallagher
Alfredo Garcia
NERCLECEREDT]
Steve Haddad
Thomas Hiett
Aaron Hockstra
Mark Houlahan
Leonard Jefferson
Todd Jones
Christophe Junker
Gary Katsaris
Robert Katz

Joey Kobara
Joseph Kreiner
Tom Lee
JungHyun Lim
Scott C. Looney
lan Luck

Rollo Luck

Jacko Luong
Nancy Martinez

El Maz

Enrique Munoz
Sean Murphy
Matthew Myose
Tyler Neal

Eric Nieman
Timothy S. O’Brien
Ken Palos

Walker Panek
Weston Panek
Kevin Robinson
The Russian Cowboy
Melissa Serocki
Dan Shepard
Malcolm Shortt
Slick

Jeffrey Ting

Duc Trong

Bruce Tucker

John “Baron”
Vaughn-Chaldy
John Walter

Katy Whitcher
Brady Whitehead
Glen Zachman
Kristi Zimmerman
Tony from 310 Motion
Picture Car Division
Autosport and Performance
Baron Custom
Borla Exhaust
Church Automotive
Custom Automotive
Services

Family Classics

GM Heritage Center
JBA Racing

Lake Forest Automotive
Symbolic Motor Car
Company
Undefeated

// ROCKSTAR
NYC
Produtor Executivo

Sam Houser

VP de Criacao

Dan Houser

Diretor de Arte
Alex Horton

Diretor de
Visualizacao
Steven Olds

VP de Desenvolvim-
ento de Produto
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Este produto contém ia de software i i pela py Industries, Inc. © 1999-2008 GameSpy Industries, Inc. GameSpy e o design
“Powered by GameSpy"” sao marcas comerciais da GameSpy Industries, Inc. Todos os direitos reservados. * DUB ® e o logotipo Dub sao marcas
comerciais da Dub Publishing, Inc. » Amoeba e a marca Amoeba Music e logotipo sao marcas comerciais da Amoeba Music, Inc. ® As marcas comer-
ciais Magic Castle sao de propriedade exclusiva da Magic Castle, Inc. A permissao para a utilizacao das marcas comerciais da Magic Castle foi con-
cedida pela Magic Castle, Inc. » Agradecimentos especiais a Mitzi Shore e @ The World Famous Comedy Store. ® Godiva, the lady on horseback e a
gold ballotin sao marcas registradas. Utilizadas com permissao. *© 2008 Bang & Olufsen e B&0 sao marcas registradas. Utilizadas com permissao.
* As marcas iais Bvlgari e os | i foram utili com permissao. ® A permissao para utilizacao de “Click it or Ticket” foi concedida
pela National Highway Traffic Safety Administration (NHTSA), do U.S. Department of Transportation. ® O simbolo Santa Monica Pier é uma marca
registrada da City of Santa Monica, Califérnia. » Holiday Inn é uma marca registrada da Six Continents Hotels, Inc. * Todos os nomes, imagens,
logotipos de identificacao da Aston Martin sao marcas de propriedade da Aston Martin. Estas marcas incluem, mas nao se limitam a marcas de
nomes de produtos- Aston Martin, Lagonda; nomes dos modelos de veiculos - DBY, AMV8 Vantage, Vantage; expressoes - “Poder, Beleza, Alma ‘e’
Carro para Vida”; | i e *Marcas iais, patentes de design e direitos autorais sao utilizadas com a aprovacao da proprietaria
AUDI AG. * Chrysler ¢ uma marca comercial da DaimlerChrysler Corporation. ® Dodge é uma marca comercial da DaimlerChrysler Corporation. ¢
Licenciado pela Ducati Motor Holdings S.p.A. ® Ford Oval e as denominagoes sao marcas registradas de propriedade e licenciadas pela Ford Motor
Company. * As marcas comerciais da General Motors foram utilizadas sob licenca para a Rockstar Games, Inc. ® As marcas comerciais da Kawa-
saki foram licenciadas para a Rockstar Games, Inc. ® As marcas registradas, direitos autorais e direitos de design e associados com os seguintes
veiculos da Lamborghini, sejam Murcielago, Roadster, Gallardo Spyder, Miura, foram utilizadas sob licenca da Lamborghini ArtiMarca S.p.A., Italia.
. Q Produto Oficial da Nissan Nissan, Datsun, 350Z, 240SX, Skyline GT-R R34, 280Z e os simbolos associados, emblemas e designs sao marcas
comerciais da Nissan Motor Co., Ltd. e foram utilizadas sob licenca para a Rockstar Games. (81-19808-61722) ¢ PIRELLI e F===s% sao marcas comer-
ciais da Pirelli & C.S.P.A., P Zero P Zero System, Diablo e Dragon sao marcas comerciais da Pirelli Tyre S.p.A. *© 2008 Saleen, Inc. Todos os Direitos
Reservados. Saleen € uma marca registrada da Saleen, Inc. $302 Extreme e S7 também sao marcas comerciais da Saleen, Inc. Nao permitido o uso
nao autorizado. ® Marcas comerciais, patentes de design e direitos autorais foram utilizadas com a aprovacao da proprietaria AUDI AG. Todas as
demais marcas e marcas comerciais sao de propriedade de seus respectivos proprietarios. Todos os direitos reservados.
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GARANTIA

Garantia Limitada de Software; Contrato de Licenca e Di
AO USAR ESTE SOFTWARE, VOCE ESTARA SUJEITO A ESTA GARANTIA LIMITADA DE SOFTWARE AO CONTRATO DE LICENCA (O “CONTRATO") E AOS
TERMOS DEFINIDOS ABAIXO. O “SOFTWARE” INCLUITODO O SOFTWARE INCLUSO NESTE CONTRATO, OS RESPECTIVOS MANUAIS, EMBALAGENS
E OUTROS ESCRITOS, ARQUIVOS ELETRONICOS OU MATERIAIS OU DOCUMENTACAO ONLINE E TODAS E QUAISQUER COPIAS DE TAL SOFTWARE E
SEUS MATERIAIS. AO ABRIR O SOFWARE, INSTALAR E/OU UTILIZAR O SOFTWARE E QUAISQUER OUTROS MATERIAIS INCLUIDOS NO SOFTWARE,
VOCE ACEITA OSTERMOS DESTE CONTRATO COM ATAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC.

LICENGA. Sujeito a este Contrato e seus termos e condigdes, o Licenciante concede a vocé uma licenga nao exclusiva, intransferivel, direito limitado
e licenga para usar uma copia do Software para seu uso pessoal em um Gnico console ou computador (salvo disposigao em contrario). O Software
esta sendo licenciado para vocé, e vocé reconhece que nenhum titulo ou propriedade do Software esta sendo transferido ou cedido, e este Contrato
ndo deve ser interpretado como uma venda de quaisquer direitos sobre o Software. Todos os direitos nao especificamente concedidos neste
Contrato sao reservados pelo Licenciante e, conforme aplicavel, seus licenciadores.

PROPRIEDADE. O Licenciante mantém todos os direitos, titulos e interesses sobre este Software, incluindo, mas nao limitado a todos os direitos
autorais, marcas, segredos comerciais, marcas comerciais, direitos de propriedade, patentes, titulos, cédigos de computador, efeitos audiovisuais,
temas, per nomes de per historias, dialogos, cenarios, obras de arte, efeitos de sons, obras musicais e direitos morais. O
Software é protegido por leis de direitos autorais e de marcas dos Estados Unidos e leis e tratados em todo o mundo. O Software nao pode ser
copiado, reproduzido ou distribuido de qualquer forma ou meio, no todo ou em parte, sem o prévio consentimento por escrito do Licenciante.
Qualquer pessoa que copiar, reproduzir ou distribuir toda ou qualquer parte do Software em qualquer forma ou meio estara intencionalmente
violando as leis de direitos autorais e pode estar sujeita a sangoes civis e criminais nos EUA ou em seu pais local. Esteja ciente de que as violagoes
dos Direitos Autorais nos EUA estao sujeitas a sangoes de até US$150.000 por violagao. O Software contém determinados materiais licenciados e os
licenciadores do Licenciante podem também proteger os seus direitos em caso de qualquer violagao deste Contrato.

CONDICOES DA LICENCA.

Vocé concorda em nao: (a) explorar comercialmente o Software; (b) distribuir, arrendar, licenciar, vender, alugar ou transferir ou de outra forma ceder
este Software ou qualquer copia deste Software sem o consentimento prévio por escrito do Licenciante; (c) fazer cépias do Software ou qualquer
parte dele; (d) exceto quando expressamente previsto pelo Software ou este Contrato, usar ou instalar o Software (nem permitir que outros fagam
0 mesmo) em uma rede, para uso online ou em mais de um console a0 mesmo tempo; () copiar o Software em um disco rigido ou outro dispositivo
de armazenamento a fim de contornar a obrigagao de executar o Software a partir dos CD-ROM ou DVD-ROM incluidos (esta proibigao nao se aplica
a cépias, no todo ou em parte, que possam ser feitas pelo proprio Software durante a instalagao, a fim de ser executado com mais eficiéncia); (f)
utilizar ou copiar o Software em um centro de jogos de computador ou qualquer outro site baseado em localizagao, desde que o Licenciante possa lhe
oferecer um contrato de licenca de local separado para tornar o Software di; para uso ial; (g) fazer eng reversa,

desmontar ou modificar o Software, no todo ou em parte; (h) remover ou modificar quaisquer avisos de propriedade ou rétulos contidos ou no
Software; e (i) transportar, exportar ou reexportar (direta ou indiretamente) para qualquer pais proibido de receber tal Software por quaisquer leis
de exportagao dos EUA ou regulamentos que as acompanham ou violar tais leis ou regulamentos, que podem ser alterados ao longo do tempo.

ulgacédo de Privacidade

COLETA DE INFORMAGCOES. Se vocé se conectar a Internet ao usar o Software, seja através da PLAYSTATION Network ou de qualquer outro
meétodo, o Licenciante podera receber informagoes de fabricantes de hardware ou hosts da plataforma (como a Sony) e pode automaticamente
coletar algumas informagées do seu console, dispositivo manual, computador ou outra plataforma de jogo. Essa informagéo pode incluir, mas néo

esta limitado a, IDs de usuario (como identificagao do jogador [gamer tag] e nomes de tela), de jogos, realizagoes de jogos,

de jogo, locals visitados, lstas de amigos, endersgo MAC de hardwars, enderego de protocolo da Internet o seu uso de vérias caracteristicas do
jogo. Todas as informa pelo sed a serem informagoes andnimas que nao revelam a sua identidade ou constituem
informagdes pessoais, no entanto, se vocé incluir lnforman;oes pessoais (como seu nome verdadeiro) em seu ID de usuario, essas informagoes
pessoais serao tr ao Li como descrito abaixo.

USO DE INFORMAGOES. As i 5 pelo Licenciante podem ser publi pelo Licenciante em sites

na web, compartilhadas com os fabricantes de hardware, compamlhadas com hosts da plataforma, compartilhadas com parceiros de marketing
do Li ou uti pelo Li para qualquer outra finalidade licita. Se vocé nao quer compartilhar suas informagoes dessa maneira,

entdo vocé nio deve usar este Software.

GARANTIA LIMITADA: O Licenciante garante a vocé (se vocé é o comprador inicial e original do Software) que o meio de armazenamento original
que mantém o Software est livre de defeitos de material e de fabricagao em condicdes normais de uso e servico por 90 dlas a pamr da data da compra.
Se, por algum motivo, vocé encontrar um defeito no meio de armazenamento durante o periodo de garantia, o Li
gratuitamente, qualquer Software descoberto como sendo defeituoso dentro do periodo de garantia, desde que o Software esleja RS el pelo
Licenciante. Se o Software no estiver mais disponivel, o Licenciante reserva-se o direito de substitui-lo por um Software semelhante de valor igual
ou superior. Esta garantia limita-se ao meio de armazenamento que contém o Software como i fornecido pelo L e nio é aplicavel
a0 uso e desgaste normal. Esta garantia nao ser aplicavel e sera anulada se o defeito surgiu através de abuso, maus tratos ou negligéncia. Quaisquer
garantias implicitas previstas na lei sdo expressamente limitadas ao periodo de 90 dias descrito acima.

Exceto conforme estabelecido acima, esta garantia substitui todas as outras garantias, seja oral ou escrita, expressa ou implicita, incluindo qualquer
garantia de comer aum propésito particular ou néo infragao, e nenhuma outra representagao ou garantias de qualquer tipo serdo
vinculativas para o Licenciante.

Ao retornar o Software sujeito  garantia limitada acima, por favor, envie o Software original apenas para o enderego do Licenciante especificado
abaixo e inclua: o seu nome e enderego de retorno, uma fotocopia do recibo de vendas e uma breve nota descrevendo o defeito e o sistema no qual
vocé esta executando o Software.

SOB NENHUMA HIPOTESE O LICENCIANTE SERA RESPOSABILIZADO POR DANOS ESPECIAIS, INCIDENTAIS OU CONSEQUENCIAIS RESULTANTES DA
POSSE, USO OU MAU FUNCIONAMENTO DO SOFTWARE, INCLUSIVE, MAS SEM LIMITAGAO, POR DANOS A PROPRIEDADE, PERDA DE REPUTAGAO,
FALHA OU MAU FUNCIONAMENTO DO COMPUTADOR E, NA MEDIDA DO PERMITIDO PELA LEI, POR DANOS PESSOAIS, MESMO SE O Licenciante
TIVER SIDO ALERTADO PARA A POSSIBILIDADE DE OCORRENCIA DISSO.

DANOS. A RESPONSABILIDADE DO LICENCIANTE NAO EXCEDERA O PRECO REAL PAGO PELO USO DO SOFTWARE.

ALGUNS ESTADOS/PAISES NAO PERMITEM LIMITACOES AO TEMPO DE DURACAO DE UMA GARANTIA IMPLICITA E/OU EXCLUSAO OU LIMITAGAO
DE DANOS INCIDENTAIS OU CONSEQUENCIAIS, PORTANTO, AS LIMITAGOES E/OU EXCLUSOES ACIMA OU LIMITAGAO DE RESPONSABILIDADE



PODEM N_AO SE APLICAR A VOCE. ESTA GARANTIA LHE DA DIREITOS ESPECIFICOS E VOCE PODE TER OUTROS DIREITOS QUE VARIAM DE UMA
JURISDICAO PARA OUTRA.

RESCISAO: Este Contrato serd automaticamente rescindido se vocé deixar de cumprir os seus termos e condigdes. Nesse caso, vocé deve destruir todas
as copias do Software e todos os seus componentes. Vocé também pode rescindir este Contrato destruindo o Software e todas as copias e reprodugdes
do Software e e limpando p o Software de qualquer servidor do cliente ou computador no qual foi instalado.

DIREITOS RESTRITOS AO GOVERNO DOS EUA. O Software e a do foram inteiramente com recursos privados e
sao fornecidos como “Software de Computador Comercial” ou “software de computador restrito”. O uso, duplicagao ou divulgagao pelo Governo
dos EUA ou de um subcontratante do Governo dos EUA estara sujeito as restricoes estabelecidas no subparagrafo (c) (1) (ii) dos Direitos de Dados
Técnicos e nas clausulas de Software de Computador em DFARS 252.227-7013 ou como previsto no subparagrafo (c) (1) e (2) das clausulas do
Software de Computador Comercial de Direitos Restritos em FAR 52.227-19, conforme aplicével. O Contr icante é o Licenciante no local
listado abaixo.

Vocé que, se os termos deste Contrato nao forem il I o Li i seréa
irremediavelmente prejudicado e, portanto, vocé concorda que o Licenciante tera direito, sem obrigacoes, outra seguranga, prova de danos, a
remédios equitativos apropriados com relagao ao presente Contrato, além de quaisquer outros recursos disponiveis.

INDEI\IIZAQAO: Vocé concorda em indenizar, defender e manter o Licenciante, seus parceiros, li , afiliados, for , funci
diretores, empregados e agentes seguros contra todos os danos, perdas e decorrentes direta ou indi de seus atos e
atuar no uso do Software de acordo com os termos do Contrato.

DISPOSICOES GERAIS: Este Contrato representa o acordo completo sobre esta licenga entre as partes e substitui todos os contratos anteriores
entre eles. Ele s6 pode ser alterado por escrito e assinado por ambas as partes. Se qualquer disposigao deste Contrato for considerada invalida
por qualquer motivo, tal disposigdo sera reformada apenas na medida necessria para torna-la aplicavel, e as restantes disposigdes do presente
Contrato nao serao afetadas. Este Contrato deve ser interpretado sob as leis de Nova lorque como tal lei é aplicada aos contratos entre moradores
de Nova lorque celebrados e executados dentro de Nova lorque, exceto como regido por lei federal, e vocé aceita a jurisdigéo exclusiva dos tribunais
estaduais e federais de Nova lorque, no estado de Nova lorque.

SE VOCE TEM ALGUMA DUVIDA REFERENTE A ESTA LICENCA, VOCE PODE CONTATAR POR ESCRITO A TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE INC.
622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012.

Garantia

Rockstar Games, uma subsidiaria da Take-Two Interactive Software, Inc., garante ao comprador somente que o disco fornecido com este manual e o
Software codificado nele estarao em conformidade com a descrigao neste manual quando usados com o equipamento especificado por um periodo
de 90 dias a partir da data da compra.

Se este Software apresentar defeitos em um prazo de 90 dias a partir da compra, ele serd substituido. Basta devolver o disco, junto com o seu
comprovante de compra, para a Rockstar Games ou seu revendedor autorizado. Nossa de-se somente & a0 gratuita
do disco para o comprador original (com excecé@o do custo para devolver o disco).

ESTA GARANTIA SUBSTITUI TODAS AS OUTRAS GARANTIAS, VERBAIS OU ESCRITAS, EXPRESSAS OU IMPLICITAS. TODAS AS GARANTIAS
IMPLICITAS, INCLUSIVE AS DE COMERCIALIDADE E ADEQUACAO PARA FINS ESPECIFICOS, ESTAO LIMITADAS, SE APLICAVEL, A DURAGAO DE 90
DIAS A PARTIR DA DATA DA AQUISIGAO DESTE PRODUTO.

A Rockstar Games n@o seré r dvel por danos inci is e/ou iais devido  violagéo de qualquer garantia expressa ou implicita,
incluindo danos a propriedade e, na extenséo permitida por lei, dano pessoal, mesmo se a Rockstar Games tiver conhecimento da possibilidade de
tais danos. Algumas jurisdigoes nao permitem a exclusao ou limitagao de danos aci ou ou limitagées sobre a duragao de uma
garantia implicita, portanto, é possivel que as limi ou oes acima nao sejam aplicaveis a vocé. Esta garantia nao sera aplicavel na medida
em que qualquer disposigao desta garantia seja proibida por qualquer lei federal, estadual ou municipal, que nao possa ser antecipada. Esta garantia
da a voc direitos legais especificos, e vocé talvez também tenha outros direitos que variam de uma jurisdigao para outra.

Vocé nao pode reproduzir, preparar obra derivada, distribuir copias, oferecer para venda, vender, transferir propriedade, alugar, arrendar ou
emprestar para outras pessoas o Software ou a documentagao que o acompanha ou qualquer porgao ou componente do Software ou da

que o desde que, , vocé possa transferir todo o Software e a documentagao que o acompanha em carater
permanente, desde que vocé nao retenha copias (incluindo copias de arquivo ou backup) do Software, da documentagao que o acompanha ou de
qualquer parte ou componente do Software ou da queo eo io concorde com os termos deste Contrato. Além

disso, vocé nao pode modificar, fazer engenharia reversa, desmontar, descompilar ou traduzir o Software ou a documentagao que o acompanha
ou qualquer parte ou componente do Software ou da documentagao que o acompanha, nem fazer copias dos médulos do Software para usar com
outros Softwares. Este Software é destinado apenas para uso privado.

Assisténcia Técnica

Se estiver tendo problemas técnicos, visite www.rockstargames.com/support para as Gltimas informagées de contato para assisténcia e respostas
para perguntas frequentes. Oferecemos assisténcia pela internet, por e-mail, telefone e Twitter. Para questdes de garantia/discos, envie um e-mail
para suporte @ecogames.com.

ROCKSTAR GAMES, 622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012
©2006-2008 Rockstar Games, Inc. Rockstar Games, o logotipo 1, 0 logotipo da Rockstar San Diego r, Midnight Club e o logotipo do Midnight Club Los
Angeles sdo marcas e/ou marcas r da Take-Two Software, Inc. “Play “" PLAYSTATION" e o logotipo “PS"
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0 Rockstar Games Social Club

Assine o Rockstar Games Social Club para adquirir mais experiéncia em seu Midnight
Club Los Angeles. Acompanhe seus dados pessoais detalhados de toda a sua atividade
no Midnight Club Los Angeles. Pontue os melhores veiculos personalizadas pelo
usuario ou publique o seu proprio através do Rate My Ride. Inscreva-se nos torneios
para competir pela supremacia online. Leve o exame de direcao especial para provar
suas habilidades de corrida. Ouca suas musicas favoritas da trilha sonora do jogo.
Mantenha-se atualizado com Quadros dos Lideres multiplayer e muito mais ...

Apos se registrar no Rockstar Games Social Club, vocé tera acesso a areas especificas
de praticamente todos os atuais e futuros titulos de Rockstar Games que virao.

Para participar visite www.rockstargames.com/socialclub
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